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3 STRUKOVNIH STUDIJA

Projektovanje informacionih sistema Vezba 6. - Dijagram stanja

VEZBA 6.

U ovoj vezbi upoznaéemo se sa dijagramima stanja.

Zadatak 1: Koristedi RSA kreirati dijagram stanja i nacrtati dijagram sa slike

[_* Registradja studenata za kurs

&2 Registracija

dedajStudentalbroj<15]
P \ DodajStudenta a &9 Otvoren
‘ (=11, ija | |
[eroj=15]

| & Ponisten ~ PonistiKurs & Zatvoren ‘

Resenje:

1. File > New > Model Project vezbu nazvati Vezba06. Klikom na Next, polje File name nazvati ZadatakO1.
Zatim klik na Finish.

2. Desnim klikom na Zadatak01 izaberemo Add Diagram > State Machine Diagram

v [ SestaVezba

v @D\agva’:ﬂs L 3 i
va Z@ froetd  Add Diagram > Class Diagram
(& State Add Shortcut |2  Composite Structure Diagram
v (% Models New 5| @  Component Diagram
= Tﬁs\‘é:““o Open % Deployment Diagram
Open With > | B Object Diagram
Close Fi | Use Case Diagram
Close All B2 Activity Diagram
Save As, [ state Machine Diagram
Navigate > Timing Diagram
Visualize >| [ Sequence Diagram
Edit F  Communication Diagram
Refactor 5 Interaction Overview Diagram
[ Copy [) Freeform Diagram

3. Na desnoj strani ekrana nalazi se Palette, iz ove palete moZemo birati potrebne elemente za nas dijagram.

4% Palette £3
NEET=E
3 State Machine
@ State
© Initial State
@ Final State
() Region
+ & State types
+ @5 Pseudostate types
() Connection Paint Reference

—= Transition
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4. 1z palete biramo © Initial State o\ ljamo ga prostim prevlagenjem u glavnoj regiji dijagrama stanja.

Glavnu regiju dijagrama stanja nazva¢emo Registracija stuenata za kurs.

5. lziste palete biramo e i postavljamo je u glavnoj regiji. Prvo stanje nazivamo Inicijalizacija. Desnim

klikom na stanje biramo Add UML > Do.

| &ostate |
1 I

Add Diagram >
0 | Add Note
Add UML

@ Region
el Entry
[© po

lrl  Exit

—>  Transition

Navigate

Visualize

File

Fdit

6. Zatim biramo |n:§:: Create Activity

struktura bi trebalo ovako da izgleda:

i ovu aktivnost nazivamo InicijalizujKurs. Hijerarhijska

v (1) Regionl
~ 2 Inicijalizacija
<} Inicijalizujkurs
*Ukoliko se ne otvori prozor da dodeljivanje imena na izabranu aktivnost, desnim klikom na Do > Refactor
> Rename

7. Sada je potrebno napraviti novo stanje Registracija koje ¢e ujedno biti i podregija za dva dodatna stanja

Otvoren i Zatvoren. Prostim prevladenjem e glavnoj regiji postavljamo novo stanje i nazivamo ga

Registracija. Desnim klikom na novokreirano stanje biramo Add UML > Region.

o Registracija

Add Diagram >
fi) AddNote
Add UML

(@ Region
7l Entry
2 Do
l#l | Bt

= Transition

Navigate
Visualize

File

Unutar ove nove regije unosimo dva nova
Zatvoren.
8. Sada je potrebno dodeliti aktivnosti novokreiranim stanjima, (ponoviti dodeljivanje aktivnosti stanjima kao

Sto je opisano u koraku 5.) Po zavrSetku dodeljivanja aktivnosti stanjima hijerarhijska struktura u Project

Exploreru trebalo bi da izgleda ovako:
v [5] Registracija
+ () Regionl
w &3 Otvoren
#l| registrujStudenta
v & Zatvoren
Al kompletirajKurs

€95tate | jednom dodeljujemo ime Otvoren, i drugome

[pl kerei rajspsisakStudenata
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Aktivnost 7l Entry opisuje neke pocetne (ulazne) aktivnosti nekog stanja, dok M opisuje krajnje
(izlazne) aktivnosti nekog stanja.

9. Sada pravimo poslednje stanje Ponisten i dodeljujemo mu aktivnost Iﬂ koju nazivamo

SlanjeUpozorenja.

10. Iz palete biramo element @ FinalState § 5;icioniramo ga kao ¥to je prikazano na pogetnom dijagramu.

11. Sada je potrebno upotrebiti

—= Transition

i povezati sva stanja. Tranzicija oznacava prelazak stanja iz jedno

u drugo. Obratiti paznju da se kod stanja Otvoren proces ponavlja 15. puta do njegovog zatvaranja!
12. Ukoliko ste pazljivo ispratili korake, hijerarhijska struktura Zadatak01 u Project Exploreru bi trebala da

izgleda ovako:

w 1 Zadatak(1
Y Main
=) Zadatak(1
w (1) Regionl
w &2 Inizijalizacija
w &2 Ponisten
+ =] Registracija
w (1) Region]l

w el Otvoren

wo L Zatvoren

9+«@«0@

T

DD e ®

@ DodajStudenta
@ Ponistikurs

w [# Registracija studenata za kurs

<3} Inicijalizujkurs

¥} SlanjelUpozorenja

#l| registrujStudenta

2l kompletirajKurs
[l kreirajspsisakStudenata

dodajStudentalbroj<13]
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Zadatak 2: Nacrtati dijagram stanja prekidaca za sijalice

(_*Prekidac

‘ Polozaj ON

| ) @ OFF ‘ } @OoN ‘

Polozaj OFF

Resenje:

1. Kreirati nov model i nazvati ga Zadatak02

W % Podels
B3 %| Create Model |I

2. Zakreiranje dijagrama stanja ponoviti isti postupak kao iz predhodnog zadatka (Korak 2.)
3. Sastecenim znanjem iz predhodnog zadatka Zadatak01, kreirati dijagram stanja prekidaca za sijalice.
4. Po zavrsetku trebalo bi da imate ovakvu hijerarhijsku strukturu:

v 3 Zadatakl2
: Main
w [C# Prekidac
") Prekidac
w (1) Regionl
w @@ OFF
S0V
7| Prekini 55
v @ ON
3 220V

7| Spoj

«J«0 o @

@ Polozaj OFF
@ Polozaj ON
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Zadatak 3: Nacrtati dijagram stanja za upravljanje menjacem u automobilu

Menjac se moze nalazati u sledeéim stanjima.
e Prazni hod
e VoZnja unazad

e 1.brzina
e 2.brzina
e 3.brzina
e 4.Brzina
Resenje:

[_* Menjac

& 1.brzina l ubaciu i

izbaci iz 1.

upaljenMotor

| |

—| & Prazan hod

_‘ ugasenMotor

ubaciu R, .| & Voznja unazad

izbaci iz R.

ubaciu 2. - g
P ubaciu 3.
4 fzbaci iz 2.

ubaciu &, ™
. Jzbaci iz 4.
zbaci iz 3. :

- W N—

& 2.brzina |

&3 3.brzina ‘

&5 d.brzina

Iz predhodno stecenog iskustva iz Zadatak01 i Zadatak02 kreirati dijagram stanja menjaca automobila.
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Zadatak 4: Nacrtati dijagram stanja tostera za hleb

Prvo moramo ukljuciti toster, staviti hleb i ¢ekati nekoliko minuta da bi se ispekao. Da bi sprecili da nam hleb
izgori, grejac tostera mora davati temperaturu u odredenom intervalu.

Termometar mora meriti temperaturu grejaca i kada se dostigne gornja granica temperature grejac prelazi u
stanje iskljuenosti. Grejac ostaje u tom stanju dok mu se temperatura ne spusti do donje granice i tada opet
zapocinje sa radom.

Resenje:

[ # Toster

ukljuci | @9 Toster upalien .| GaRadi iskljuci | @oGasenje

[GomjaGranic DonjaGranical

| & Mirovanje
—*

Po zavrsetku hijerarhija zadatka izgleda:

v |E0 Zadatak(4
[ Main
v [ Toster
E Toster
~ () Regionl
w G2 Gasenje
2l IskljuciGrejac
|l Termometar iskljucen
~ &2 Mirovanje
all IskljuciGrejac
w @D Radi
#l| GrejacUkljuci
|p| lzvadiHleb
~ &2 Toster upaljen
#ll Termometar upaljen

00000 e ®

¢ iskljuci
@ ukljuci

*U zadacima, u hijerarhiji nije bitan redosled elemenata vec je bitno da je broj elemenata jednak zbiru kao Sto
je prikazano na slikama.
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